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Kostumgestaltungsregel

X
s AV

Nicht zugelassene Gegensiande

* Echte Waffen

* erbotene Gegenstnde gemdaB §2 Waffg., Anlage 2
* Munition & Pyrotechnik

* Reizstoffspruhgerdte

* Elektroschockgerate

» Scharfkantige oder spitze Werkzeuge
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Anscheinswaffen

* Anscheinswaffen sind nur zuldssig, wenn sie aufgrund ihrer
Gestaltung als solche zu erkennen sind. Dies wird gewdahr-
leistet durch die farbliche Gestaltung oder die GroBe.

* Sie durfen aufgrund ihrer Beschaffenheit keine Gefahr far
andere darstellen.

* Dies bedeutet insbesondere, dass sie nicht vollstandig oder
Uberwiegend aus Metall, Holz oder Hartplastik gefertigt sind.
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Cosplays

* Kostume durfen aufgrund ihrer Beschaffenheit keine
Gefahr fur Dritte darstellen.

* Dies bedeutet insbesondere, dass sie keine
scharfkantigen oder spitzen Bestandteile enthalten.

+ Die letztliche Entscheidung uber
die ZulaGssigkeit liegt immer beim
Sicherheitspersonal vor Orf,



