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Geltungsbereich, Vertragsgegenstand und Vertragspartner

Die Koelnmesse GmbH, Messeplatz 1, 50679 Kéln, Deutschland, (,Koelnmesse") veranstaltet vom 21. - 25. August 2024 (, Zeitraum
der gamescom 2024') das Event ,gamescom  2024“, und betreibt in diesem Rahmen  unter
www.gamescom.de/www.gamescom.global (,Webseite") den digitalen Content-Hub gamescom now (,gamescom now") und die
digitale B2B App gamescom biz (,gamescom biz"). Dariiber hinaus finden im Zusammenhang und im Zeitraum der gamescom 2024
verschiedene gamescom Showformate (Gamescom Opening Night live, gamescom awesome indies und gamescom studio (Deutsch
und Englisch) (zusammen ,gamescom Live-Streams") statt. Diese werden durch externe Kooperationspartner der Koelnmesse
(,Kooperationspartner") produziert und préasentiert.

In diesem Kontext bietet Koelnmesse die Mdglichkeit eine Werbeplatzierung von Materialien wie [® ®Videoinhalte, Grafiken, Trailer,
Bannerwerbung, Hard- und/oder Softwareproduktprésentationenee] (,Materialien") entsprechend der in Ziffer 2 beschriebenen
Werbemdglichkeiten (gemeinsam ,Werbeleistungen®) fiir Unternehmen (,Werbepartner”), gegen Entgelt im Rahmen des
regulatorisch zuldssigen zu erwerben. Die Buchung erfolgt tiber den von der Firma ,Neureuter Fair Media GmbH" bereitgestellten
Medienshop der gamescom 2024 oder lber ein Online-Buchungsformular welches tiber die Website der gamescom abrufbar und
ausfiillbar ist. Fiir bestimmte Werbeleistungen sowie fiir alle Publisher & Developer von Videospielen ist die Zulassung als Partner
der gamescom 2024 durch Buchung des ,gamescom now packages" Voraussetzung fiir die Buchung von Werbeleistungen. Dariiber
hinaus ist fiir die Buchung von Werbeintegrationen in die gamescom: Opening Night Live eine physische Prasenz auf der gamescom
erforderlich. Eine physische Prasenz ist gewahrleistet durch eine Teilnahme als Haupt- oder Mitaussteller in der entertainment area
sofern mind. 100 m? begehbare Fléche fiir Besuchende gebucht werden. Eine Prasenz in der merchandise area ist nicht ausreichend.
Die m? der gebuchten Lagerflache werden nicht mit eingerechnet, die m? fir genutzte Warteschlangen koénnen hingegen mit
eingerechnet werden. Alternativ ist die physische Prasenz auch gegeben durch die Buchung der event arena oder Buchung eines
Sponsorings in der entertainment area mit Community-Aktivierung, sofern dieses den Mindestbetrag von 60.000 € iibersteigt.

Die Leistungen der Koelnmesse erfolgen ausschlief3lich auf der Grundlage der Regelungen in der Artikelbeschreibung (wie in Ziffer
3.1 definiert), den in Bezug auf die im Medienshop ausgewahlte Werbeform getroffenen schriftlichen Vereinbarungen der Parteien
sowie diesen Allgemeinen Geschaftsbedingungen fiir Werbepartner inkl. deren Anlage(n) (,AGB", zusammen mit den schriftlichen
Vereinbarungen der ,Vertrag"). Diese AGB sowie deren Anlage(n) gelten auch fiir alle kiinftigen Geschafte, soweit es sich um solche
gleicher Art handelt und die Parteien Bezug auf diese AGB nehmen.

Allgemeine Geschaftsbedingungen des Werbepartners finden keine Anwendung, auch wenn die Koelnmesse ihrer Geltung nicht
gesondert widerspricht. Abweichende oder widersprechende Bedingungen gelten also nur, wenn sie von der Koelnmesse schriftlich
anerkannt worden sind.

Der Werbepartner kann die Allgemeinen Geschaftsbedingungen fiir Werbepartner jederzeit auf der Webseite des Medienshops
abrufen, abspeichern und ausdrucken.

Die Koelnmesse speichert diesen Vertragstext nach Vertragsschluss. Der Vertragstext ist dem Werbepartner nicht zuganglich,
weshalb ihm die Speicherung gemaf vorstehender Ziffer 1.5 ermoglicht wird.

Werbeform; Leistungen der Koelnmesse
Werbebuchung gamescom: Opening Night Live

Werbepartner mit einer physischem Présenz gemdf? Ziffer 1.2 haben die Méglichkeit, eine Werbeplatzierung von Materialien in die
gamescom: Opening Night Live gegen Entgelt von der Koelnmesse im Rahmen des regulatorisch zuldssigen zu erwerben.

Die Werbeplatzierung des Werbepartners in den gamescom Showformaten erfolgt in verschiedenen, in der Artikelbeschreibung
konkretisierten Formen, wie beispielsweise als Integration der Materialien in die gamescom: Opening Night Live (je eine
+Werbeform"). Die zur Verfiigung stehenden Werbeformen ergeben sich aus der Artikelbeschreibung im Medienshop oder dem
Buchungsformular. Die Ausgestaltung der konkreten Werbeform ist Gegenstand einer im Rahmen dieses Vertrags getroffenen
Vereinbarung zwischen den Parteien.

Die Leistungen der Koelnmesse gegeniiber dem Werbepartner ergeben sich abschlieBend aus der Artikelbeschreibung im
Medienshop bzw. dem Buchungsformular sowie den in Bezug auf die ausgewdhlte Werbeform getroffenen schriftlichen
Vereinbarungen der Parteien.

Die Produktion und Ausstrahlung der gamescom Showformaten erfolgt eigenverantwortlich durch die Kooperationspartner der
Koelnmesse. Fiir den Inhalt der gamescom Showformate ist die Koelnmesse nicht verantwortlich.

£amescom now premium

Partner der gamescom 2024, die das gamescom now package erworben haben, kdnnen dariiber hinaus iber den Medienshop das
»gamescom now premium" zum Preis von 15.000,00 EUR erwerben. Der Preis fiir das gamescom now premium ist fiir physische
Aussteller der gamescom reduziert und betrdgt 10.000,00 EUR. Die Anzahl der gamescom now premium ist auf 25 limitiert.

Das ,gamescom now premium* enthélt folgende Leistungen:

a) Hervorgehobene Integration in der Featured Content Section und im Hauptmenu von gamescom now

b) Einbindung von Content/Livestreams auf der Bithne (Startseite gamescom now)

o Integration des Logos im Karussell auf der Startseite von gamescom now

d) Einbindung in den Newsfeed (3x taglich wahrend der Veranstaltungszeitlauf 21.-25.08.2024) auf der Startseite von

gamescom now
e) Erweiterte Individualisierungsmoglichkeiten der Partner Pages auf gamescom now

Allgemeine Geschaftsbedingungen fiir Werbepartner
Seite 1


http://www.gamescom.de/www.gamescom.global

23

2.4

241

2.4.2

243

25

3.2

@ gamescom

f) Nennung in Newsletter und Pressemitteilung (min. 1, max. 2 namentliche Erwahnungen gemeinsam mit weiteren
Premium-Partnern) der gamescom

g) Bannerplatzierung auf Website im Zeitraum: 01.08.-30.09.2024

h) Ein Social Media Post (Bild und Text) Uber die offiziellen gamescom Kanéle jeweils auf Instagram, X, Facebook

gamescom biz premium package

Partner der gamescom 2024, die das gamescom biz package erworben haben, kénnen dartiber hinaus tiber den Medienshop das
»gamescom biz premium* zum Preis von 8.500,00 EUR erwerben. Die Anzahl der gamescom biz packages ist auf 10 limitiert.

Das ,gamescom biz premium" enthalt folgende Leistungen:

a) Premium Listing des Unternehmensprofils auf der digitalen Plattform gamescom biz

b) Unbegrenzte Anzahl Produkt- & Projektdarstellungen

Q Rotating Banner in gamescom biz Community

d) 1 Push-Notification an Community Mitglieder vor dem Event (5x2 oder 3x3 +1 an den Tagen vor dem Event)

e) 1 Social Media Posting ,gamescom presents...” auf LinkedIn, der Inhalt muss vom Werbepartner zur Verfiigung gestellt
werden

f) Integration des Logos in business area Werbeflachen fiir gamescom biz

Bannerwerbung

Werbepartner haben die Moglichkeit, iiber den Medienshop Bannerplatzierungen im Zeitraum 01.08.-30.09.2024 auf gamescom
now gegen Entgelt von der Koelnmesse im Rahmen des regulatorisch Zulassigen zu erwerben.

Die Koelnmesse ist berechtigt, die technische Integration und Ausspielung der Werbemittel iber einen externen Dienstleister, der
den Ad Server betreibt, abzuwickeln.

Der Werbepartner ist fir die Erstellung seines Werbemittels zustandig. Falls der Dienstleister mit der Erstellung oder Optimierung
des Werbemittels beauftragt wird, ist dies mit zusatzlichen Kosten verbunden, die direkt zwischen dem Dienstleister und dem
Werbepartner abzurechnen sind.

Koelnmesse gewdhrleistet im Rahmen der vorhersehbaren Anforderungen eine dem jeweils Ublichen technischen Standard
entsprechende, bestmogliche Wiedergabe des Werbemittels. Dem Partner ist jedoch bekannt, dass es nach dem jeweiligen Stand
der Technik nicht méglich ist, ein von Fehlern véllig freies digitales Angebot zu erstellen. Ein Fehler in der Darstellung liegt
insbesondere dann nicht vor, wenn die Beeintréchtigung hervorgerufen wird durch die Verwendung einer nicht geeigneten
Darstellungssoft- und/oder -hardware (z. B. Browser) oder durch Stérung der Kommunikationsnetze anderer Betreiber oder durch
Rechnerausfall bei Dritten (z. B. anderen Providern), durch unvollstandige und/oder nicht aktualisierte Angebote auf sogenannten
Proxys (Zwischenspeichern).

Unbeschadet Ziffer 2.5 betragt die durchschnittliche Verfligbarkeit von gamescom now und gamescom biz 97% im Monatsmittel
am Netzknoten Rechenzentrum. Ausgenommen davon sind erforderliche geplante Wartungsarbeiten sowie Stérungen, die nicht im
Einflussbereich der Koelnmesse liegen wie insbesondere hohere Gewalt oder Ausfalle aufgrund fehlerhafter Integration von Scripts
durch den Partner. Die Koelnmesse wird den Partner nach Méglichkeit Gber geplante Wartungsarbeiten rechtzeitig in Textform an
die im Online-Buchungsformular angegebene E-Mail-Adresse in Kenntnis setzen. Allerdings bleibt es der Koelnmesse ausdriicklich
vorbehalten, falls erforderlich, auch unangekiindigte Wartungsarbeiten durchzufiihren, insbesondere, wenn dies fiir die Daten- und
Betriebssicherheit erforderlich ist.

Vertragsschluss

Der Werbepartner kann die Werbeleistungen Uber den Medienshop der Firma ,NEUREUTER FAIR MEDIA GmbH" oder iiber das
Online-Buchungsformular buchen. Das Abschlief3en der Bestellung durch Klicken auf die entsprechende Schaltflache stellt das
rechtsverbindliche Angebot des Werbepartners Uber den Erwerb der ausgewahlten Werbeleistung dar. Nach Absenden der
Bestellung erhalt der Werbepartner unverziiglich auf elektronischem Wege an die im Formular angegebene E-Mailadresse eine
Bestatigung des Eingangs des Angebots (,Zugangsbestitigung"). Ein Widerruf (Stornierung) der Buchung nach Erhalt der
Zugangsbestatigung ist nicht moglich.

Diese Zugangsbestatigung stellt noch nicht die Annahme des Angebots des Werbepartners durch die Koelnmesse dar. Der Vertrag
liber den Erwerb der Werbeleistung kommt erst dann zu Stande, wenn die Koelnmesse das Angebot ausdriicklich durch die
Zusendung einer Anmeldebestatigung per E-Mail angenommen hat (,Vertragsschluss®). Die Annahme des Angebots des
Werbepartners steht unter dem Vorbehalt der Verfiigbarkeit der bestellten Leistungen.
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Regulatorischer Rahmen

Soweit gesetzlich vorgeschrieben, kénnen Materialien um rechtliche Pflichthinweise ergénzt oder durch solche Hinweise (iberlagert
werden.

Der Werbepartner ist verantwortlich flir den Inhalt der Gibermittelten Materialien und ihre rechtliche Zulassigkeit. Diese diirfen nicht
gegen gesetzliche Werbeverbote und -beschrankungen verstofden. Insbesondere diirfen Materialien nicht gegen die, sofern
anwendbar, jeweils geltenden gemeinsamen Werberichtlinien der Landesmedienanstalten verstof3en sowie nicht

a) die Menschenwiirde verletzen,

b) Diskriminierungen aufgrund von Geschlecht, Rasse oder ethnischer Herkunft, Staatsangehdrigkeit, Religion oder Glauben,
Behinderung, Alter oder sexueller Orientierung beinhalten oder férdern,

Q irreflihren oder den Interessen der Verbraucher schaden oder

d) Verhaltensweisen fordern, die die Gesundheit oder Sicherheit sowie in hohem Maf3e den Schutz der Umwelt gefahrden.

Der Werbepartner verpflichtet sich, entsprechend der jugendschutzrechtlichen Vorgaben keine Materialien zu ibermitteln oder fiir
Inhalte Werbung zu betreiben, deren Verbreitung in Rundfunk, Tele- oder sonstigen Medien unzuldssig ist. Insbesondere hat er keine
Materialien zu Gbermitteln oder fiir Inhalte Werbung zu betreiben, deren Verbreitung strafbar ist oder die geeignet sind, die
Entwicklung von Kindern oder Jugendlichen oder ihre Erziehung zu einer eigenverantwortlichen und gemeinschaftsfahigen
Personlichkeit zu gefahrden (bspw. indizierte Inhalte).

Der Werbepartner verpflichtet sich insbesondere, keine Materialien zu ibermitteln oder fiir Inhalte Werbung zu betreiben, die
folgende Themen bzw. Produkte betreffen oder beinhalten:

a) Nikotin oder weitere Rauchwaren, Cannabis und andere suchterzeugende Substanzen,

b) Parteipolitik, insbesondere Wahlwerbung,

¢) Pornographie,

d) Gliicksspiel, Lotterien, Casino, Poker, Sportwetten oder vergleichbares,

e) Item- oder Ingame-Wahrungshandel auf3erhalb von First-Party-Plattformen oder offiziellen Angeboten und
f) Online-Key-Verkauf, sofern es sich nicht um lizenzierte Vertragshandler handelt

Folgende Produkte darf der Werbepartner nur nach vorheriger Absprache und Klarung mit der Koelnmesse als Material Gibermitteln
bzw. bewerben:

a) Pharmazeutische Produkte, Arzneimittel oder medizinische Behandlungen (inkl. CBD Ole, Augenlaser etc.) und
b) Alkohol
Pflichten des Werbepartners

Der Werbepartner ist verpflichtet, der Koelnmesse oder dem von der Koelnmesse bestimmten Dritten alle fiir die Werbeleistung
notwendigen Materialien rechtzeitig, kostenfrei und vollstandig zur Verfiigung zu stellen. Hierbei ist der Werbepartner verpflichtet,
die in der Artikelbeschreibung im Medienshop oder auf dem Buchungsformular spezifizierten Anforderungen an Inhalt und Zeit und
technische Gestaltung einzuhalten.

Der Werbepartner ist bei der Bereitstellung der Materialien ferner verpflichtet, den Vorgaben der Kooperationspartner an die
Materialien Folge zu leisten und die Materialien entsprechend zu gestalten und zu tibermitteln.

Die Koelnmesse oder die von ihr benannten Kooperationspartner sind befugt, Materialien und damit verbundene Leistungen wegen
ihres Inhalts, der Gestaltung, der Form oder ihrer technischen Qualitat abzulehnen. Dies gilt insbesondere, wenn Materialien gegen
rechtliche Vorgaben, diese AGB oder entgegen Treu und Glauben gegen die Interessen der Koelnmesse und ihrer
Kooperationspartner verstof3en. Die Ablehnung sowie die Griinde hierfiir sind dem Werbepartner unverziiglich mitzuteilen. Der
Werbepartner ist im Falle der Ablehnung dazu verpflichtet, unverziiglich neue Materialien zur Verfligung zu stellen, auf die die
Ablehnungsgriinde nicht zutreffen. Sollten die neuen Materialien verspatet oder gar nicht zur Verfligung gestellt werden, bleibt der
Vergltungsanspruch der Koelnmesse bestehen.

Nutzungsrechte

Soweit es sich bei den Materialien um urheberrechtlich geschiitzte Werke handelt, rdumt der Werbepartner der Koelnmesse
unwiderruflich die nicht-ausschlieflichen, raumlich und zeitlich unbeschrénkten, unterlizenzierbaren, tibertragbaren Nutzungs- und
Verwertungsrechte an den Materialien ein. Die Rechteeinrdumung und -lbertragung bezieht sich auf alle bekannten sowie
unbekannten Nutzungs- und Verwertungsarten und soll die Koelnmesse in die Lage versetzen, die Materialien selbst oder durch ihre
Kooperationspartner im Rahmen der Erstellung und Présentation der im Bestellformular ausgewiesenen gamescom Showformate
kommerziell sowie nicht-kommerziell zu verwerten.

Die Rechteeinrdumung umfasst insbesondere das Recht:

die Materialien als Teil des im Medienshop ausgewiesenen gamescom Live-Streams in der Artikelbeschreibung ausgewiesenen sowie
zwischen den Parteien vereinbarten Art und Weise zu nutzen;

die Materialien hierzu zu vervielfaltigen, zu andern, zu bearbeiten, umzuarbeiten, zu erweitern oder zu reduzieren, fortzuentwickeln,
inhaltlich abzudndern, anzupassen und/oder umzugestalten — unter Wahrung des Urheberpersonlichkeitsrecht;

die Materialien zu vervielféltigen, auf allen bekannten Speichermedien zu speichern sowie im Rahmen der Webseite oder in sonstigen
Prasentationen zur gamescom, in TV, Medien, Print oder auf sonstige Art und Weise, zu verbreiten, zu verwerten, offentlich
wiederzugeben, offentlich zur Schau zu stellen, 6ffentlich zugénglich zu machen, zu senden und/oder vorzufiihren, online oder
offline, ganz oder in Teilen, zur Ansicht;
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die Materialien unabhéngig von der Sendeart (einschlieflich Satellitensendung, on Demand Nutzung, Streaming und
Kabelverbreitung) zu senden, &ffentlich wiederzugeben oder auf sonstige Art und Weise darzubieten, Uber samtliche Bild- und
Tontrager (einschliefSlich der Wiedergabe (iber Online-Dienste, das Internet oder Funksendungen sowie sonstigen technischen
Tragermedien);

die Materialien oder Teile hiervon mit Werbung zu versehen;
die Materialien mit anderen Materialien oder sonstigen Schopfungen zu verbinden;

zur Einrdumung von einfachen oder ausschlief3lichen Nutzungs-, Verwertungs- oder Bearbeitungsrechten ganz oder teilweise an
Dritte; und

die durch Bearbeitungen und sonstige Umarbeitungen geschaffenen Leistungsergebnisse in der gleichen Weise wie die
urspriinglichen Fassungen der Materialien zu nutzen und zu verwerten.

Die Koelnmesse nimmt die Rechteeinrdumung und -libertragung an.

Der Werbepartner garantiert, dass er der Koelnmesse oder den von der Koelnmesse benannten Kooperationspartnern nur solche
Materialien Gibergibt, fur die er sémtliche zur Verwertung und Nutzung nach den Ziffern 6.1 und 6.2 erforderlichen Rechte hat.

Vergiitung und Zahlung

Die Hohe der Vergiitung fir die Leistungen nach diesem Vertrag bestimmt sich nach der gewahlten Werbeleistung sowie ggf. der
zeitlichen Lénge des integrierten Materials sowie ggf. den weiteren Vereinbarungen der Parteien. Der Verglitungsanspruch der
Koelnmesse fiir die Leistungen nach diesem Vertrag ist abschlief3end in der Artikelbeschreibung ausgewiesen.

Die Rechnungsstellung der Koelnmesse fiir Werbeleistungen erfolgt je nach Werbeleistungen vor oder nach dem Ende des Zeitraums
der gamescom 2024.

Der Rechnungsbetrag ist sofort nach Erhalt der Rechnung fallig.

Die Koelnmesse schuldet dem Werbepartner keine Vergiitung fiir die Leistungserbringung sowie die Einrdumung der Nutzungsrechte
gema(3 der Ziffer 6.

Geheimhaltung und Vertraulichkeit

Die Parteien verpflichten sich, die von der jeweils anderen Partei erhaltenen vertraulichen Informationen (,Vertrauliche
Informationen") streng vertraulich zu behandeln (d.h. insbesondere die unbefugte Benutzung, Bekanntgabe, Verdffentlichung oder
Verbreitung dieser Informationen zu unterlassen), und zwar mindestens mit der gleichen Sorgfalt, die sie bei ihren eigenen
geheimhaltungsbedirftigen Informationen anwenden. Die empfangende Partei darf diese Vertraulichen Informationen nur zur
Durchfiihrung und Durchsetzung dieses Vertrages verwenden. Die empfangende Partei darf die vertraulichen Informationen nicht
fir eigene Zwecke oder Zwecke Dritter nutzen oder die Vertraulichen Informationen zum Gegenstand von
Schutzrechtsanmeldungen machen. Die empfangende Partei wird zur Verfligung gestellte Produkte und Gegenstande, die
Vertrauliche Informationen enthalten, ohne die Zustimmung der offenlegenden Partei nicht beobachten, untersuchen, zuriickbauen
oder testen.

Vertrauliche Informationen sind insbesondere jegliche Informationen, Unterlagen, Schriftstiicke, Aufzeichnungen, Notizen,
Dokumente, sowie elektronische Dateien, die Gegenstand angemessener Geheimhaltungsmaf3nahmen sind und als vertraulich
gekennzeichnet oder nach Art der Information oder Umsténden der Ubermittlung als vertraulich anzusehen sind. Vertrauliche
Informationen sind auch solche Informationen, die wahrend einer miindlichen Prasentation oder Diskussion bekannt werden.

Die Verpflichtung zur Geheimhaltung und Nichtverwertung der Vertraulichen Informationen entfallt, soweit diese

a) der empfangenden Partei vor der Mitteilung bekannt waren,
b) der Offentlichkeit vor der Mitteilung bekannt oder allgemein zugénglich waren,
q der Offentlichkeit nach der Mitteilung ohne Mitwirkung oder Verschulden der empfangenden Partei bekannt oder

allgemein zuganglich werden,

d) im Wesentlichen Informationen entsprechen, die der empfangenden von einem hierzu berechtigten Dritten offenbart oder
zugdnglich gemacht wurden, oder

e) von der jeweiligen Partei selbst erschlossen oder entwickelt wurde, vorausgesetzt, dass dies durch schriftliche
Aufzeichnungen dieser Partei oder auf sonstige Weise belegt wird und keine in dieser Vereinbarung festgelegten Pflichten
unterlaufen werden.

Weiter gilt die Pflicht zur Vertraulichkeit nicht fir den Fall, dass eine Partei nach gesetzlichen Bestimmungen oder kraft
unanfechtbarer Entscheidung eines Gerichtes oder einer Verwaltungsbehorde verpflichtet ist, Vertrauliche Informationen offen zu
legen.

Die Parteien werden alle von der jeweils anderen Partei iiberlassenen Schriftstiicke bzw. Datentrager getrennt von ihren sonstigen
Unterlagen aufbewahren. Die Vertraulichen Informationen sind durch angemessene Geheimhaltungsmaf3nahmen gegen den
unbefugten Zugriff und unbefugte Nutzung zu sichern. Dies beinhaltet auch an allgemein anerkannte Verfahrensbeschreibungen
und Industriestandards angepassten technische Sicherheitsmaf3nahmen und die Verpflichtung der Mitarbeiter auf die
Vertraulichkeit und die Beachtung des Datenschutzes.

Die uiberlassenen Informationen oder Teile hiervon dirfen nur an solche Kooperationspartner, Mitarbeiter, Organe, Vertreter,
externe Berater (z.B. Rechtsanwdlte) und/oder erlaubte Subunternehmer (z.B. Freelancer) der jeweils empfangenden Partei und/oder
deren erlaubter Subunternehmer (im Folgenden ,Vertreter") weitergegeben werden, die die Information zur Erfiillung ihrer
Aufgaben im Einklang mit dem Vertrag benétigen, von der Vertraulichkeit der gegebenen Informationen angemessen unterrichtet
wurden, und ihrerseits angemessenen Vertraulichkeitspflichten unterliegen. Die Parteien haften fir Vertraulichkeitsverstof3e ihrer
Vertreter und Gehilfen wie fiir eigenes Verschulden.
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Die empfangende Partei wird die offenbarende Partei unverziiglich schriftlich informieren, wenn ihr eine unberechtigte Nutzung
oder Weitergabe der Vertraulichen Informationen der offenbarenden Partei bekannt wird und sie wird auf Wunsch der
offenbarenden Partei alle angemessenen Maf3nahmen ergreifen, um eine weitere unberechtigte Nutzung oder Weitergabe der
Vertraulichen Informationen der offenbarenden Partei zu unterbinden.

Jede Partei ist verpflichtet, nach Aufforderung der anderen Partei alle erhaltenen schriftlichen oder auf andere Weise
aufgezeichneten Vertraulichen Informationen einschlief3lich eventuell angefertigter Kopien innerhalb von zehn (10) Tagen an die
auffordernde Partei zurlickzusenden oder die Vernichtung der Vertraulichen Information schriftlich zu bestatigen, sofern das
Zurlickverlangte nach dem Vertragszweck nicht der anderen Vertragspartei zusteht oder diese nach den gesetzlichen
Aufbewahrungspflichten zur eigenstandigen Aufbewahrung verpflichtet ist. Ausgenommen hiervon sind Vertrauliche Informationen,
deren Vernichtung technisch nur mit unverhaltnismaf3igem Aufwand moglich ist, z.B. da sie aufgrund eines automatisierten
elektronischen Backup-Systems zur Sicherung von elektronischen Daten in einer Sicherungsdatei gespeichert wurden, die jedoch
ohnehin in engen regelmafigen zeitlichen Abstanden iiberschrieben wird.

Die in dieser Vertraulichkeitsabrede vorgesehenen Pflichten der Parteien gelten auch nach Beendigung des Vertragsverhaltnisses
zwischen den Parteien fiir finf Jahre fort. Hiervon ausgenommen sind Geschéftsgeheimnisse, fur die die Verpflichtungen so lange
fortgelten, wie sie als Geschaftsgeheimnisse geschiitzt sind.

Die vorstehenden Regelungen begriinden keinerlei immaterialgliterrechtlichen Nutzungsrechte. Samtliche unter diesem Vertrag
eingeraumten Nutzungsrechte bleiben von den vorstehenden Regelungen dieser Ziffer 8 unberiihrt.

Haftung des Werbepartners; Freistellung

Der Werbepartner haftet dafiir, dass durch seine Materialien, Produkte, Events, Veranstaltungen, Showformate oder sonstigen
Aktivitaten Patent-, Gebrauchsmuster-, Urheber-, Marken- und/oder Designrechte oder vergleichbare Schutzrechte Dritter sowie
sonstige gesetzliche Vorschriften, insbesondere des Werbe-, Straf- und Jugendschutzrechts nicht verletzt werden.

Den Werbepartner trifft insbesondere die Verantwortung daflir, dass die Materialien samtlichen medien-, presse- und
wettbewerbsrechtlichen Anforderungen, insbesondere den unter den Ziffern 4.1 und 4.3 genannten Anforderungen, entsprechen.

Der Werbepartner stellt die Koelnmesse von samtlichen Anspriichen frei, die Dritte gegen die Koelnmesse, seine
Kooperationspartner und/oder seine Lizenznehmer wegen der Verletzung der in Ziffer 9.1 genannten Rechte und Rechtsvorschriften
durch die vom Werbepartner im Rahmen dieses Vertrages erbrachten Materialien geltend machen, soweit den Werbepartner hieran
ein Verschulden trifft. Die Koelnmesse wird den Werbepartner unverziiglich iiber geltend gemachte Anspriiche in Kenntnis setzen
und die Verteidigung nach eigenem Ermessen entweder dem Werbepartner (iberlassen oder die Verteidigung mit diesem
abstimmen. Die Koelnmesse wird Anspriiche Dritter ohne Absprache mit dem Werbepartner weder anerkennen noch unstreitig
stellen. Die Freistellung umfasst auch samtliche sachgerechten Verteidigungskosten von der Koelnmesse, einschlieflich
branchentblicher und nicht auf die gesetzlichen Gebiihren beschrankter Rechtsanwaltshonorare, Behdrden- und Gerichtskosten
sowie samtliche erforderlichen sonstigen Auslagen.

Sofern Rechte Dritter oder sonstige Rechtsvorschriften einer vertragsgemaf3en Nutzung der Materialien entgegenstehen, wird der
Werbepartner nach seiner Wahl und auf seine Kosten fiir die Koelnmesse entweder entsprechende Rechte einholen oder die
betroffenen Teile der Leistung so ersetzen oder &ndern, dass Schutzrechte Dritter und sonstige Rechtsvorschriften nicht verletzt
werden, vereinbarte Leistungsmerkmale aber erhalten bleiben. Ist dies dem Werbepartner nicht zu angemessenen Bedingungen und
in angemessener Zeit moglich, stehen der Koelnmesse die gesetzlichen Rechte zu.

Vertragslaufzeit und -beendigung

Der diesen AGB zugrundeliegende Vertrag beginnt mit dem wirksamen Vertragsschluss gemaf Ziffer 3.2 und lauft solange, bis die
Live-Inhalte von gamescom now nicht mehr (iber die Website verfiigbar (voraussichtlich April 2025) oder die Inhalte in der Event-
App (voraussichtlich Friihjahr 2025) verfugbar sind. Die ordentliche Kiindigung ist ausgeschlossen und es besteht kein vertragliches
Riicktrittsrecht. Dies bedeutet, dass der Werbepartner auch dann zur vollsténdigen Zahlung der vertraglich vereinbarten Vergiitung
verpflichtet bleibt, wenn er die gebuchten Leistungen nicht in Anspruch nimmt.

Jede Partei hat jedoch das Recht, den Vertrag aus wichtigem Grund ohne Einhaltung einer Kiindigungsfrist zu kiindigen. Ein wichtiger
Grund ist flr die Koelnmesse insbesondere:

a) der schwerwiegende oder wiederholte Versto[3 des Werbepartners gegen die Bestimmungen des Vertrags;

b) die deliktische Handlung eines Werbepartners oder der Versuch einer solchen, z.B. Betrug;

o der Verstof3 des Werbepartners gegen geltende Datenschutzbestimmungen;

d) andauernde Betriebsstorungen infolge von héherer Gewalt, die auf3erhalb der Kontrolle von der Koelnmesse liegen, wie z.

B. Naturkatastrophen, Brand, Pandemien, unverschuldeter Zusammenbruch von Leitungsnetzen.
Jede Kiindigung muss schriftlich erfolgen. Kiindigungen per Fax oder E-Mail wahren die Schriftform.
Haftung der Koelnmesse
Die Haftung der Koelnmesse richtet sich abschlief3end nach den folgenden Bestimmungen.

Die Koelnmesse haftet flir Vorsatz und grobe Fahrlassigkeit sowie bei Schaden aus der schuldhaften Verletzung des Lebens, des
Korpers oder der Gesundheit unbeschrankt.

In Fallen leichter Fahrldssigkeit haftet die Koelnmesse bei Verletzung einer wesentlichen Vertragspflicht. Eine wesentliche
Vertragspflicht im Sinne dieser Ziffer 11.2 ist eine Pflicht, deren Erflillung die Durchflihrung des Vertrages erst ermoglicht und auf
deren Erfiillung sich der Vertragspartner deswegen regelmafig verlassen darf.

Die Haftung gemafd Ziffer 11.2 ist auf den im Zeitpunkt des Vertragsschlusses typischen und vorhersehbaren Schaden begrenzt.
Die Haftungsbeschrankungen gelten zugunsten der Mitarbeiter, Beauftragten und Erflllungsgehilfen der Koelnmesse entsprechend.
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Wird eine vertragliche Leistung aufgrund von programmbezogenen Griinden und/oder aus sonstigen Griinden, die die Koelnmesse
nicht zu vertreten hat, insbesondere aus Griinden, die im Verantwortungsbereich der Kooperationspartner liegen, nicht, nicht
rechtzeitig oder nicht ordnungsgemaf? erbracht, ist die Haftung der Koelnmesse ausgeschlossen.

Eine etwaige Haftung der Koelnmesse fiir ausdriicklich als solche bezeichneten Garantien und fiir Anspriiche auf Grund des
Produkthaftungsgesetzes bleibt unberiihrt.

Schlussbestimmungen

Die Vertragssprache ist deutsch. Die deutsche Fassung dieser AGB ist firr die Auslegung der Bestimmungen maf3geblich. Die
englische Version dient lediglich der Information.

Sollten eine oder mehrere Bestimmungen dieser AGB unwirksam sein oder werden, so ber(ihrt dies die (ibrigen Bestimmungen nicht.
Unwirksame Bestimmungen sind nach Moglichkeit durch solche wirksamen Bestimmungen zu ersetzen, die im Wesentlichen die
angestrebten wirtschaftlichen Ziele erreichen.

Im Falle von Widerspriichen zwischen der Artikelbeschreibung im Medienshop/dem Online-Buchungsformular und diesen AGB
gehen die Regelungen der Artikelbeschreibung/dem Buchungsformular den AGB vor.

Fiir diesen Vertrag und alle Anspriiche aus und im Zusammenhang mit diesem Vertrag gilt das materielle Recht der Bundesrepublik
Deutschland. Das UN-Kaufrecht findet auf diesen Vertrag keine Anwendung.

Hat der Werbepartner keinen allgemeinen Gerichtsstand in Deutschland oder in einem anderen EU-Mitgliedsstaat, oder ist der
Werbepartner Kaufmann oder hat der Werbepartner seinen festen Wohnsitz nach Wirksamwerden dieses Vertrages ins Ausland
verlegt oder ist der Wohnsitz des Werbepartners oder der gew6hnliche Aufenthaltsort im Zeitpunkt der Klageerhebung nicht
bekannt, ist ausschlief3licher Gerichtsstand fiir sémtliche Streitigkeiten aus diesem Vertrag der Sitz der Koelnmesse.
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